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PDSA i praksis

« Mal: Dere skal sette
sammen Potato Head
raskest mulig med hgyest
mulig kvalitet




Fordel 2 roller .

1. Tidtaker

2. Kvalitetskontrollgr




Teori og forventning

Hva nd? Var resultatet der dere vill ha det? Skal dere lage en ny hypotese? Ta en ny runde?

Hva er teorien? Runde | Hypotese Plan Do

Runde 1
Hva vil skape forbedret tid og kvalitet?

Hva tror dere vil skje?

Hva er deres forventninger til antall
sekunder og kvalitet?

Spilleregler

eDiskuter og dokumenter teori og
forventninger fgr dere setter sammen
Potato Head

eGjennomfgr en debrief etter hver

gang dere har satt sammen Potato

Eegd for a lzere hva dere kan gjgre
edre

eAlle delene skal vaere inne i poteten
for dere starter hver runde

eKvalitetsskalaen er fra 1-3

eBruk aldri mer enn 140 sekunder




KVa Iitet' Marker for hver test B = Fgrste gangen. Baseline Ut fra denne skal dere bli bedre

Kvalitet
3

1 poeng: En eller flere deler er ikke montert

eller overflgdige deler ligger pd bordet

2 poeng: Alle delene er montert men i feil vinkel eller pa feil sted
2

3 poeng: Alle delene er montert riktig
1
o]

B_1 2 4 5 6 Z 8 9 10 11 12 13 H 15 TiiiNi

Tid
140 sek
70 sek.
0 sek

B 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 Test NR



Tid

Start

Nar tidtaker sier “START!” (alle delene skal
veere inne i poteten)

Stopp
Nar teamet signaliserer at de er ferdige.







